ECONOMIA Y EMPRENDIMIENTO 4° ESO CURSO 2024/25

SABERES BASICOS

Los saberes basicos se estructuran en cuatro bloques:
A. El perfil de la persona emprendedora, iniciativa y creatividad.

El primer bloque enfoca el estudio en la figura del emprendedor/a, su perfil y los principales
aspectos que lo caracterizan. Dicho estudio se centra en el analisis de una serie de aptitudes,
destrezas, y habilidades como son la autoconfianza, la empatia, la perseverancia o la
iniciativa.

Se trabaja la autorreflexion para conocer las debilidades y fortalezas propias, analizando los
datos extraidos y sacando conclusiones que mejoren dichas aptitudes, destrezas y
habilidades. Se estudian y se ponen en practica herramientas de innovacion agil como es el
Design Thinking, trabajando la creatividad para dar soluciones e ideas innovadoras a los
problemas individuales y colectivos. Junto a la creatividad, otras habilidades igual de
relevantes en la figura del emprendedor/a son la comunicacion, la motivacion, la negociacion
y el liderazgo.

Todas estas aptitudes, destrezas y habilidades mejoran en definitiva el proceso de la toma de
decisiones, disminuyendo la incertidumbre y dotando al propio proceso de mayor volumen de
informacion, optimizando el analisis y los resultados alcanzados.

El error es otro factor del aprendizaje, por lo que el alumnado debe comprender el entorno
que lo rodea, para enfocar desde otro punto de vista la alternativa a seguir, asumiendo las
problematicas y los contextos cambiantes que engloban cualquier decision tomada.

B. El entorno como fuente de ideas y oportunidades.

El segundo bloque se centra en la Economia como promotora del progreso social,
empresarial, econémico, cultural y ambiental. Economia se define como la ciencia social que
estudia el modo en el que los agentes econdmicos organizan los recursos disponibles
escasos para satisfacer sus necesidades aumentando el bienestar. Como dice la definicién,
los recursos son escasos por lo que aparece la necesidad de elegir. Esta eleccion se
fundamenta en el analisis y estudio de varios parametros econémicos como son los costes,
los ingresos, los incentivos, las desigualdades y el coste de oportunidad.

Otro concepto imprescindible para comprender la Economia es el flujo circular de la renta y el
papel que juegan los agentes econdmicos. Estos agentes fundamentan el funcionamiento de
los mercados, asi como el reparto de los factores productivos y el sistema financiero gracias a
sus interacciones. Para comprender estas relaciones mutuas, es necesario entender los
factores y magnitudes que integran el microentorno y el macroentorno, ya que desempenan
un papel fundamental en la estructura de toda economia.

En las ultimas décadas estan surgiendo nuevas perspectivas econdmicas como son la
economia colaborativa, la economia circular, la economia social o la economia solidaria.
Estas modalidades son una expresion moderna de modelos econdmicos que han existido
siempre, basados en la eficacia y eficiencia de la toma de decisiones. Resulta imprescindible
profundizar en su aprendizaje en las aulas junto a los Objetivos de Desarrollo Sostenible
(ODS).

C. Recursos para llevar a cabo un proyecto emprendedor.

El tercer bloque expone herramientas y recursos empresariales para realizar un proyecto
emprendedor. Todo proyecto requiere de unos principios fundamentales sobre los que se
organizan el resto de aspectos emprendedores o0 empresariales, como son la mision, la vision
y los valores del proyecto. La gestion de la empresa esta englobada por varias funciones
como son la funciéon comercial, la funcion financiera o la funcién productiva. Todas estas
funciones son eficaces si tienen un enfoque comun, sustentadas por una estrategia de trabajo
en equipo y basada en alcanzar unos objetivos transversales a todo el proyecto.



Para llevar a cabo un proyecto emprendedor, éste debe resultar viable, para lo que es
necesario estudiar los flujos de ingresos y gastos, analizando la gestion financiera del
proyecto. Los recursos financieros de inversién y financiacion son el eje del bienestar
financiero de la empresa. A su vez, es preciso comprender otros conceptos financieros como
son el endeudamiento, la temporalizacion, el riesgo y los seguros.

D. La realizacion del proyecto emprendedor.

El cuarto bloque se organiza en torno a la ejecucién del proyecto emprendedor. La
determinacion de los objetivos es el punto de partida de la planificaciéon del proyecto. A lo
largo de este proceso planificado, se debe conseguir pasar de la idea al prototipo, para
finalmente exponer un proyecto emprendedor realista, viable, creativo e innovador. Durante
dicho proceso se estudiardan y pondran en practica diversas técnicas y herramientas de
desarrollo agil del producto y de prototipado rapido.

Para validar el prototipo, es necesario generar buenas estrategias de comunicacion y difusion,
para lo cual se estudiaran las diferentes alternativas existentes en la materia. Es
imprescindible conocer al destinatario del prototipo, es decir, al consumidor final, de forma que
conozcamos las caracteristicas comunes que engloban a su segmento de mercado para
entender como toman sus decisiones estos usuarios y adecuar el producto final a sus
necesidades y deseos. Se estudia la relacion del consumidor con los derechos y obligaciones
que tienen en los mercados.

Competencias especificas y criterios de evaluacion asociados a ellas.

CE.EE.1.

Analizar y valorar las fortalezas y debilidades propias y de los demas, reflexionando sobre las aptitudes y gestionando de
forma eficaz las emociones y las destrezas necesarias, para adaptarse a entornos cambiantes y disefiar un proyecto

personal que genere valor para los demas.

La autorreflexién y el autoconocimiento generan mayores indices de progreso tanto individual como colectivo. La
evolucion del aprendizaje de las aptitudes y las habilidades por parte del alumnado establecera el grado de alcance de
dicha competencia, comprobando la gestion de sus emociones ante contextos inestables. La puesta en practica de esta

competencia plantea el proyecto personal de cada estudiante.

1.1. Adaptarse a entornos complejos y crear un proyecto personal original y generador de valor, partiendo de la
valoracion critica sobre las propias aptitudes y las posibilidades creativas, haciendo hincapié en las fortalezas y

debilidades y logrando progresivamente el control consciente de las emociones.

1.2. Utilizar estrategias de andlisis razonado de las fortalezas y debilidades personales y de la iniciativa y creatividad

propia y de los demas.

1.3. Gestionar de forma eficaz las emociones y destrezas personales, promoviendo y desarrollando actitudes creativas.

CE.EE.2.




Utilizar estrategias de conformacion de equipos, asi como habilidades sociales, de comunicacion e innovacion agil,
aplicandolas con autonomia y motivacion a las dinamicas de trabajo en distintos contextos, para constituir equipos

eficaces y descubrir el valor de cooperar con otras personas durante el proceso de ideacion y desarrollo de soluciones

emprendedoras.

El trabajo en equipo utilizando técnicas cooperativas o colaborativas forma a nuestro alumnado en habilidades sociales y
comunicativas, ampliando sus destrezas y competencias, con vistas a su futuro proyecto personal, social, académico y

profesional.

2.1. Constituir equipos de trabajo basados en principios de equidad, coeducacion e igualdad entre hombres y mujeres,
actitud participativa y visualizacién de metas comunes, utilizando estrategias que faciliten la identificacion y

optimizacion de los recursos humanos necesarios que conduzcan a la consecucion del reto propuesto.

2.2. Poner en practica habilidades sociales, de comunicacion abierta, de motivacion, de liderazgo y de cooperacion e

innovacion agil tanto de manera presencial como a distancia en distintos contextos de trabajo en equipo.

2.3. Valorar y respetar las aportaciones de los demas en las distintas dinamicas de trabajo y fases del proceso llevado a

cabo, respetando las decisiones tomadas de forma colectiva.

Elaborar, con sentido ético y solidario, ideas y soluciones innovadoras y sostenibles que den respuesta a las necesidades

locales y globales detectadas, utilizando metodologias dgiles de ideacion y analizando tanto sus puntos fuertes y debiles
como el impacto que puedan generar esas ideas en el entorno, para lograr la superacion de retos relacionados con la

preservacion y cuidado del medio natural, social, cultural y artistico.

Las necesidades locales y globales deben ser resueltas con ideas creativas, innovadoras y sostenibles, cuidando el entorno
que nos rodea. Para ello, es preciso que el alumnado identifique estas necesidades individuales y colectivas, sintiéndose
propias, para canalizarlas con sentido ético y solidario, minimizando el impacto negativo y optimizando las oportunidades

generadas.

3.1. Preservar y cuidar el medio natural, social, cultural y artistico a partir de propuestas y actuaciones locales y globales

que promuevan el desarrollo sostenible con vision creativa, emprendedora y comprometida.

3.2. Superar los retos propuestos a partir de ideas y soluciones innovadoras y sostenibles, evaluando sus ventajas e

inconvenientes, asi como el impacto que pudieran generar a nivel personal y en el contexto al que van dirigidas.

3.3. Aplicar metodologias 4giles siguiendo los criterios y pautas establecidos en el proceso de construccion de ideas

creativas y sostenibles que faciliten la superacion de los retos planteados y la obtencion de soluciones a las necesidades

detectadas con sentido ético y solidario.




Seleccionar y reunir los recursos disponibles en el proceso de desarrollo de la idea o solucion creativa propuesta,
conociendo los medios de produccion y las fuentes financieras que proporcionan dichos recursos y aplicando estrategias

de captacion de los mismos, para poner en marcha el proyecto que lleve a la realidad la solucion emprendedora.

Todo proyecto emprendedor necesita una serie de recursos para poder llevar a cabo la idea. Es preciso que el alumnado
conozca la escasez de los recursos, y la necesidad de la eleccion. Igualmente, las fuentes financieras no son ilimitadas y
estan supeditadas a una incertidumbre no siempre conocida, por lo que el conocimiento de diversas estrategias de

captacion de recursos es fundamental para desarrollar un proyecto emprendedor.

4.1. Poner en marcha un proyecto que lleve a la realidad una soluciéon emprendedora, seleccionando y reuniendo los

recursos materiales, inmateriales y digitales disponibles en el proceso de ideacion creativa.

4.2. Utilizar con autonomia estrategias de captacion y gestion de recursos conociendo sus caracteristicas y aplicandolas al

proceso de conversion de las ideas y soluciones en acciones.

4.3. Reunir, analizar y seleccionar con criterios propios los recursos disponibles, planificando con coherencia su

organizacion, distribucion, uso y optimizacion.

Presentar y exponer ideas y soluciones creativas, utilizando estrategias comunicativas dagiles y valorando la importancia

de una comunicacion efectiva y respetuosa, para transmitir mensajes convincentes adecuados al contexto y a los

objetivos concretos de cada situacion y validar las ideas y soluciones presentadas.

Una comunicacion agil, activa, comprensiva y fluida es una de las habilidades mas necesarias en el proceso de
aprendizaje de nuestro alumnado, que les ayudara a profundizar en otros muchos ambitos de la vida. Es preciso que

comprendan el contexto que rodea a cada proceso comunicativo para que este sea efectivo.

5.1. Validar las ideas y soluciones presentadas mediante mensajes convincentes y adecuados al contexto y a objetivos

concretos, utilizando estrategias comunicativas agiles adecuadas a cada situacion comunicativa.

5.2. Presentar y exponer con claridad y coherencia las ideas y soluciones creativas, valorando la importancia de mantener

una comunicacion eficaz y respetuosa a lo largo de todo el proceso.

Comprender aspectos basicos de la economia y las finanzas, valorando criticamente el problema de la escasez de
recursos y la necesidad de elegir, asi como los principios de interaccion social desde el punto de vista economico, para
relacionar dichos aspectos con la busqueda y planificacion de los recursos necesarios en el desarrollo de la idea o

solucion emprendedora que afronte el reto planteado de manera eficiente, equitativa y sostenible.




El alumnado debe comprender y saber utilizar conceptos basicos de economia en su dia a dia, de forma que facilite el
entendimiento de su contexto y las interacciones sociales con los agentes econémicos. Para su aprendizaje es preciso

ejemplificar estos conceptos e interacciones de manera que se vean enfocados en el proyecto emprendedor.

6.1. Desarrollar una idea o solucion emprendedora a partir de los conocimientos, destrezas y actitudes adquiridos desde el
ambito de la economia y las finanzas, viendo la relacion entre estos y los recursos necesarios y disponibles que permiten

su desarrollo.

6.2. Conocer de manera amplia y comprender con precision los conocimientos, destrezas y actitudes necesarios del

ambito econdmico y financiero, aplicandolos con coherencia a situaciones, actividades o proyectos concretos.

6.3. Afrontar los retos de manera eficaz, equitativa y sostenible, en distintos contextos y situaciones, reales o simuladas,

transfiriendo los saberes economicos y financieros necesarios.

6.4. Valorar criticamente el problema econémico de la escasez de recursos y la necesidad de elegir, asi como los
principios de interaccidn social desde el punto de vista econdmico, aprovechando este conocimiento en el afrontamiento

eficaz de retos.

CE.EL.7.

Construir y analizar de manera cooperativa, autonoma y dgil prototipos innovadores y sostenibles, aplicando estrategias
eficaces de diseiio y ejecucion, evaluando todas las fases del proceso de manera critica y ética y validando los resultados
obtenidos, para mejorar y perfeccionar los prototipos creados y para contribuir al aprendizaje y el desarrollo personal y

colectivo.

La elaboracion de todo el proceso de creacion de una idea emprendedora posibilitara al alumnado a poner en practica
estrategias de ejecucion y analisis, incorporando evaluaciones y mejoras al prototipo creado, de forma que el propio

proceso continuo contribuya al desarrollo personal y colectivo del alumnado.

7.1. Valorar la contribucion del prototipo final tanto al aprendizaje como al desarrollo personal y colectivo evaluando de
manera critica y ética todas las fases del proceso llevado a cabo, asi como la adecuacion de las estrategias empleadas en

la construccion del mismo.

7.2. Analizar de manera critica el proceso de diseflo y ejecucion llevado a cabo en la realizacion de los prototipos
creados, estableciendo comparaciones entre la efectividad, la viabilidad y la adecuacion lograda en los procesos y los

resultados obtenidos.

7.3. Utilizar estrategias eficaces de diseflo y ejecucion seleccionando aquellas que faciliten la construccion del prototipo

final de manera agil, cooperativa y autdbnoma.

PROCEDIMIENTOS E INSTRUMENTOS DE EVALUACION

La evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado sera continua, formativa e
integradora.




En el proceso de evaluacion continua, cuando el progreso de un alumno o una alumna
no sea el adecuado, se estableceran medidas de refuerzo educativo. Estas medidas
se adoptaran en cualquier momento del curso, tan pronto como se detecten
dificultades, con especial seguimiento a la situacion del alumnado con necesidades
educativas especiales y estaran dirigidas a garantizar la adquisicion del nivel
competencial necesario para continuar el proceso educativo, con los apoyos que cada
uno precise.

En la evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado debera tenerse en cuenta
como referentes Ultimos la consecucion de los objetivos establecidos para la etapa y el
grado de adquisicién de las competencias clave previstas en el Perfil de Salida.

En el caso del alumnado con adaptaciones curriculares, o que curse uno de los
programas de diversificacién curricular, se tomara como referencia los criterios
establecidos, respectivamente, dentro de la adaptacion curricular correspondiente o
para el programa cursado.

El profesorado evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de
ensefianza y su propia practica docente a fin de conseguir la mejora de los mismos.
Se promovera el uso generalizado de instrumentos de evaluacién variados, diversos y
adaptados, como son:

- Rubricas de observacion en el aula.

- Pruebas orales/escritas individuales y el grupo.

- Portfolio del alumnado.

- Actividades para trabajar la comprension escrita y oral relacionadas con el

proyecto.
- Metacogniciones. Auto y co-evaluaciones.

En cada situacion de aprendizaje se estableceran los instrumentos requeridos.

CRITERIOS DE CALIFICACION Y RECUPERACION.

Se evaluara de manera formativa mediante la siguiente manera:
e 60% Pruebas especificas, que consistira en al menos un examen oral o escrito por trimestre.
e 40% que consistira:
° 10 % Actividad integradora de contenidos..
° 10% Observacion clase.
° 20% Actividades de clase.



