PROGRAMACION Y ROBOTICA 3°ESO 2024-25

o SABERES BASICOS, CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS
DE EVALUACION, CRITERIOS DE CALIFICACION

Se seguira lo establecido en el curriculo de la Educaciéon Secundaria Obligatoria de
la Comunidad Autonoma de Aragon (Orden ECD/1172/2022, de 2 de agosto).

En las siguientes tablas estan organizados por unidades did4cticas las competencias
especificas, los criterios de evaluacion, los aprendizajes minimos y los saberes
bésicos.
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PROGRAMACION Y ROBOTICA 3°ESO 2024-25

UNIDAD 1: Control eléctrico y electrénico, y tecnologia de control

COMP. ESPECIFICA

CRITERIO DE EVALUACION

APRENDIZAJES (EN NEGRITA
MINIMOS)

SABERES BASICOS

— Componentes electrénicos
— La placa protoboard
— Resistencias fijas
— El diodo y el diodo led
— Resistencias variables
* Potenciometros
e LDRNTCyPTC
— Del algoritmo al programa
— Programacién por bloques (Code, Scratch)
— Sistemas de control
* Lazo abierto
 Lazo cerrado
— Las placas de control
— Placa Arduino ( Robot mBot)

— Representacion mediante FreeCad .




UNIDAD 2: Tecnolo

ias aplicadas a proyectos

COMP. ESPECIFICA

CRITERIO DE EVALUACION

APRENDIZAJES (EN NEGRITA
MINIMOS)

SABERES BASICOS

C1.Abordar problemas
tecnolégicos con autonomia y
actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y
trabajando de forma ordenada y
cooperativa, para disefiar,
planificar y desarrollar soluciones a
un problema o necesidad de forma
eficaz, innovadora y sostenible.

C2. Aplicar de forma apropiada y
segura distintas técnicas y
conocimientos interdisciplinares
utilizando operadores, sistemas
tecnolégicos y herramientas,
teniendo en cuenta la planificacion
y el disefio previo, para construir o
fabricar soluciones tecnolégicas y
sostenibles que den respuesta a
necesidades en diferentes
contextos.

C3. Describir, representar e
intercambiar ideas o soluciones a
problemas tecnolégicos o digitales,
utilizando medios de
representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, asi como
los instrumentos y recursos
disponibles y valorando la utilizad
de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacion y
propuestas.

1.1. Idear y disefiar soluciones eficaces,
innovadoras y sostenibles a problemas
definidos, aplicando conceptos, técnicas y
procedimientos interdisciplinares, asi
como criterios de sostenibilidad, con
actitud emprendedora, perseverante y
creativa.

1.2. Seleccionar, planificar y organizar los

materiales y herramientas, asi como las
tareas necesarias para la construccion de
una solucién a un problema planteado,
trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa.

2.1. Fabricar objetos o sistemas robéticos
mediante la manipulacion y conformacion
de materiales, empleando herramientas y
méaquinas adecuadas, aplicando los
fundamentos de estructuras, mecanismos,
electricidad y fundamentalmente
electrénica, respetando las normas de
seguridad y salud correspondientes.

3.1. Representar y comunicar el proceso de
creacion de un producto desde su disefio
hasta su difusidn, elaborando
documentacidn técnica y gréafica con la
ayuda de herramientas digitales, empleando
los formatos y el vocabulario técnico
adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

Conoce la funcion de los sensores y los
actuadores.

Conoce una aplicacion para el control
de un robot.

- Programacién con Mblock

- Sensores y actuadores

- Control de motores. Controladores

- Control de un robot mediante Mblock




UNIDAD 3: Programacién con Processing

COMP. ESPECIFICA

CRITERIO DE
EVALUACION

APRENDIZAJES (EN NEGRITA MINIMOS)

SABERES BASICOS

C4. Desarrollar algoritmos y
aplicaciones informaticas en
distintos entornos, aplicando
los principios del
pensamiento computacional
e incorporando las
tecnologias emergentes,
para crear soluciones a
problemas concretos,
automatizar procesos y
aplicarlos en sistemas de
control o en robdtica.

4.2. Programar aplicaciones sencillas
para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos mdviles
y otros) empleando los elementos
de programacion de manera
apropiada y aplicando
herramientas de edicion y médulos
de inteligencia artificial que
afiadan funcionalidades.

Define alguno de los componentes de un programa
informatico para ordenador.

Identifica la estructura e instrucciones de un programa
escrito en Processing.

— Creacidn de programas
* Processing

— Entorno de trabajo
e Interfaz de Processing

C5. Hacer un uso
responsable y ético de la
tecnologia, mostrando
interés por un desarrollo
sostenible, identificando sus
repercusiones y valorando la
contribucion de las
tecnologias emergentes para
identificar las aportaciones
y el impacto del desarrollo
tecnoldgico en la sociedad y
en el entorno.

5.1.Reconocer la influencia de la
actividad tecnoldgica en la
sociedad y en la sostenibilidad
ambiental a lo largo de su historia,
identificando sus aportaciones y
repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo
sostenible.

5.2. Identificar las aportaciones de las
tecnologias emergentes al
bienestar, a la igualdad social y a
la disminucion del impacto
ambiental, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

- Valora la aportacién de la tecnologia a la sociedad actual
y a la sostenibilidad y el desarrollo sostenible.

- Valora la economia circular como una aportacion
tecnoldgica y social a la sostenibilidad para reducir la
necesidad de materias primas y conseguir la reduccion de
residuos.

Aplicaciones informéticas sencillas para
ordenador y dispositivos moviles e
introduccion a la inteligencia artificial.

Sistemas de control programado.
Montaje fisico y/o uso de simuladores y
programacion sencilla de dispositivos.
Internet de las cosas.

Desarrollo tecnolégico: creatividad,
innovacion, investigacion, obsolescencia
e impacto social y ambiental. Etica 'y
aplicaciones de las tecnologias
emergentes.

Tecnologia sostenible. Valoracion
critica de la contribucién a la
consecucion de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.




PROGRAMACION Y ROBOTICA 3°ESO 2024-25

o PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Para recoger informacién sobre el grado de aprendizaje de los alumnos, se va a
disponer de distintos tipos de instrumentos:

Pruebas escritas tedricas.

Su frecuencia aproximada seré de dos por trimestre. Si un alumno no se presenta a
un examen tendrd la oportunidad de realizarlo otro dia siempre y cuando su
incomparecencia haya sido motivada por una causa justificada, teniendo que aportar
para ello un justificante adecuado.

Pruebas practicas.

Actividades précticas y trabajos en el ordenador
Se valorara el uso correcto del lenguaje oral y escrito (ortografia, vocabulario,
caligrafia, expresion sintactica, etc.), presentacion y organizacion del trabajo.

Observacion directa:

Se considerara el interés mostrado por la materia, el esfuerzo en el trabajo
diario, la actitud en el aula de informatica y la participacion en los trabajos
cooperativos. También, se valorara la buena educacion y respeto a los
demas, la puntualidad y asistencia a clase, el cuidado del material, etc.




PROGRAMACION Y ROBOTICA 3°ESO 2024-25

o CRITERIOS DE CALIFICACION

Los criterios de calificacion que se aplicaran seran, aproximadamente, los
siguientes:

e Pruebas practicas y escritas: 70%
e Trabajos realizados en el aula y en casa y actitud: 30%

Puesto que en cada evaluacion la carga de trabajo de cada uno de los apartados
puede ser diferente, los porcentajes podran modificarse en funcién de ello.

Para superar las distintas evaluaciones es imprescindible que la calificacion obtenida
sea igual o mayor que cinco.



