AMBITO PRACTICO 3°ESO 2023-24

SABERES BASIC,OS, CRITERIOS Y PROCEDIMIENTOS
DE EVALUACION, CRITERIOS DE RECUPERACION Y
CALIFICACION

Se seguira lo establecido en el curriculo de la Educacién Secundaria
Obligatoria de la Comunidad Autonoma de Aragon (Orden ECD/1172/2022, de
2 de agosto).

SABERES BASICOS

Estructurados en torno a los cinco bloques basicos relacionados con los
criterios de evaluacion de la materia.

A.

Proceso de resolucion de problemas.

Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas en diferentes
contextos y sus fases.

Estrategias de busqueda critica de informacién para la investigacion y
definicion de problemas planteados.

El analisis de productos y de sistemas tecnoldgicos para la construccion
de conocimiento desde distintos enfoques y ambitos

Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos
fisicos o simulados. Interpretacidén, calculo, disefio y aplicacion en
proyectos.

Materiales tecnoldgicos y su impacto ambiental. Nuevos materiales.
Herramientas y técnicas de manipulacion y mecanizado de materiales
para la construccidon de objetos y prototipos. Introduccion a la fabricacion
digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar
problemas desde una perspectiva interdisciplinar.

Pensamiento computacional, programacion y robética.

Algoritmia y diagramas de flujo.

Aplicaciones informaticas sencillas para ordenadores: programacion por
bloques.

Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracion de
errores como parte del proceso de aprendizaje.

Digitalizacion del entorno personal de aprendizaje.

Dispositivos digitales. Elementos del hardware y software. Identificacion
y resolucién de problemas técnicos sencillos.

Herramientas y plataformas de aprendizaje.  Configuracion,
mantenimiento y uso critico.
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Herramientas de edicion y creacion de contenidos. Procesadores de
texto y software de presentacion. Instalacidon, configuracion y uso
responsable.

Propiedad intelectual.

Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la
informacion. Copias de seguridad.

. Dispositivos digitales, sistemas operativos y de comunicacion.

Arquitectura de ordenadores: elementos, montaje, configuracion y
resolucion de problemas.

. Seguridad, bienestar y ciudadania digitales critica.

Seguridad de dispositivos: medidas preventivas y correctivas para hacer
frente a riesgos, amenazas y ataques a dispositivos.

Seguridad y proteccion de datos: identidad, reputacién digital, privacidad
y huella digital. Medidas preventivas en la configuracion de redes
sociales y la gestion de identidades virtuales.

Seguridad en la salud fisica y mental. Riesgos y amenazas al bienestar
personal. Opciones de respuesta y practicas de uso saludable.
Situaciones de violencia y de riesgo en la red (ciberacoso, sextorsion,
acceso a contenidos inadecuados, dependencia tecnoldgica, etc.).

Tecnologia sostenible.
Desarrollo  tecnoldgico:  creatividad, innovacion, investigacion,

obsolescencia e impacto social y ambiental.
Tecnologia sostenible.
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CRITERIOS DE EVALUACION

CE.TD.1. Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de
diversas fuentes, de manera critica y segura. Abordar, identificar y proponer
problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa, aplicando
conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y
colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un problema o necesidad de
forma eficaz, innovadora y sostenible.

1.1.l1dear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a
problemas definidos, aplicando conceptos, técnicas y procedimientos
interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad, con actitud
emprendedora, perseverante y creativa.

1.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi
como las tareas necesarias para la construccion de una solucion a un
problema planteado, trabajando individualmente o en grupo de manera
cooperativa y colaborativa.

CE.TD.2. Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas vy
conocimientos interdisciplinares, utilizando operadores, sistemas tecnologicos y
herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo y
analizando el ciclo de vida de productos, para construir o fabricar soluciones
tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

2.1.Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformacion
de materiales, empleando herramientas y maquinas adecuadas,
aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad,
respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

CE.TD.3. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnolégicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y
vocabulario adecuados, usando un lenguaje inclusivo y no sexista, asi como los
instrumentos y recursos disponibles y valorando la utilidad de las herramientas
digitales, para comunicar y difundir informacion y propuestas.

3.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto desde
su disefio hasta su difusion, elaborando documentacion técnica y
grafica con la ayuda de herramientas digitales, empleando los formatos
y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto
presencialmente como en remoto.

CE.TD.4. Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
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aplicando los principios del pensamiento computacional, aplicando los
conocimientos necesarios e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en
sistemas de control programables o en robdtica.

4.1. Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a
través de algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y
técnicas de programacion de manera creativa.

4.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos
(ordenadores, dispositivos moviles y otros) empleando los elementos de
programacion de manera apropiada y aplicando herramientas de
edicion.

CE.TD.5. Configurar el entorno personal de aprendizaje, interactuando y
aprovechando los recursos del ambito digital, para optimizar y gestionar el
aprendizaje permanente.

5.1.Usar de manera eficiente y segura los dispositivos digitales de uso
cotidiano en la resolucion de problemas sencillos.

5.2.Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas
plataformas, configurando correctamente las herramientas digitales
habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades
y respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

5.3. Organizar la informacién de manera estructurada, aplicando técnicas de
almacenamiento seguro.

CE.TD.7. Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, identificando sus
repercusiones y valorando la contribucion de las tecnologias emergentes, para
identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnoldgico en la
sociedad y en el entorno.

7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en
la sostenibilidad ambiental valorando su importancia para el desarrollo
sostenible.

7.2.|dentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar,
a la igualdad social y a la disminucion del impacto ambiental, haciendo
un uso responsable y ético de las mismas.



AMBITO PRACTICO 3°ESO 2023-24

PROCEDIMIENTOS DE EVALUACION

Los procedimientos de evaluacion del alumnado que se proponen son los
siguientes:

1 Observacion sistematica del proceso en clase: interés y participacion,
asistencia y puntualidad, uso de herramientas, seguridad y orden, cumplimiento
de las normas, respeto hacia sus companeros.

2 Observacion del cuaderno y de trabajos encomendados: orden y
limpieza, ortografia, actividades realizadas y apuntes. En el caso de que el
alumno no entregue los trabajos en la fecha indicada por el profesor, sin motivo
justificado, tendra una calificacion de 0. El profesor podra dar al alumno un
plazo adicional de entrega, en cuyo caso la calificacion maxima del alumno
serade 5

3 Revisién de las memorias y de los informes: limpieza y presentacion;
ortografia, frases bien construidas; estructura de la documentacion vy
contenidos.

4 Presentacion en los aspectos siguientes: fluidez en la expresion oral y
orden en la exposicion y correcta utilizacion del vocabulario especifico.
5 Revision de las maquetas construidas y las practicas realizadas.
6 Trabajo en equipo, teniendo en cuenta: buena organizacion, aportacion

de ideas y realizacion de tareas, no existencia de amonestaciones,
observaciones positivas. La nota del equipo se transformara en nota individual
de cada alumno, teniendo en cuenta el esfuerzo y trabajo realizado por cada
miembro del equipo. En el caso de que el equipo de trabajo no entregue los
ejercicios en la fecha indicada sin motivo justificado, tendra una calificacién de
0. El profesor podra dar al equipo un plazo adicional de entrega, en cuyo caso
la calificacion maxima sera de 5.

7 Pruebas escritas sobre los contenidos impartidos en la asignatura en
dicho trimestre. Segun su criterio, el profesor de la asignatura podra o no
realizar una prueba de recuperaciéon, del examen anteriormente mencionado, a
los alumnos que hayan suspendido el examen anterior o a los que deseen subir
la nota. Esta ultima calificacion no sustituye a la anterior, sino que es una
calificacién adicional para considerar. Si un alumno falta a una prueba por una
causa previamente justificada, le podra ser repetida.

Si un alumno falta a una prueba por una causa previamente justificada, le
podra ser repetida.

Las recuperaciones voluntarias para el alumnado que se hagan de cada
evaluacion podran ser en las horas correspondientes de Tecnologia, en
periodos de recreo o por la tarde.
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CRITERIOS DE RECUPERACION DE LA MATERIA
PENDIENTE

Habra una evaluacion de recuperacion de conceptos y procedimientos
trimestralmente: se entregara un cuadernillo con ejercicios que los alumnos
deberan presentar en la fecha que se les indique (sobre una o dos semanas
antes de cada evaluacion). Recuperaran aquellos que tengan un minimo del
80% de las actividades bien resueltas. Quienes no lleguen a ese porcentaje
deberan presentarse a una prueba escrita que se realizara en uno o dos
recreos.

Estos alumnos seran evaluados por su profesora del curso actual.

Independientemente de ese procedimiento, los alumnos de 3°
DIVERSIFICACION que aprueben el curso actual, recuperaran el anterior.
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CRITERIOS DE CALIFICACION

La calificacion en cada una de las evaluaciones sera la media ponderada de
todas las calificaciones que el alumnado haya obtenido siempre y cuando se
superen todos los criterios de evaluacion minimos. Si no es asi, estara
suspenso Yy su calificacion sera la nota media de los criterios no superados.

Si en una determinada evaluacién alguno de los procedimientos no se trata
o se hace de forma minima, su porcentaje correspondiente se repartira
proporcionalmente entre los demas.

Si a un alumno se le sorprende copiando o con intencién de ello en un
examen, dicho examen sera calificado con cero.

La ponderacion para aplicar sera la dada en la siguiente tabla:
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EVALUACION

PROCEDIMIENTOS

INSTRUMENTOS - RUBRICAS

ESTANDARES DE APRENDIZAJE
EVALUABLES [% PESO]

Analisis de la produccion
escrita del alumnado

Trabajo de investigacion
individual

Rubrica de trabajo
individual

Los correspondientes al trabajo
designado para cada grupo, curso o
evaluacion.

[10%]

Valoracion del proceso

Puesta en
comun/Correccion
actividades
Cuaderno

Rubrica valoracion
proceso

Los correspondientes a las
actividades de los temas desarrollados
en cada evaluacion

[10%]

Prueba especifica

Prueba objetiva

Rubrica prueba objetiva

Todos los correspondientes a los
temas desarrollados en cada evaluacion
[65%]

Analisis de la produccion del
alumnado en el taller oly el
trabajo en grupo

Proyecto

Rubrica proyecto de
taller

Todos los correspondientes al

DESARROLLO DEL PROYECTO DE
TALLER

[ 15%]




